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ความแตกต่างของ Graph จากเรื่องอื่นๆคือ Graph เป็นโครงสร้างข้อมูลไม่ใช่การแก้ปัญหาโดยตรง โดยวิธีต่างๆในหัวข้อนี้มักดึงเอา Divide & Conquer มาใช้
Overview 
Graph  	- BFS		- DFS
- TS		- CC

Review
	Graph : ต้องประกอบไปด้วย Vertex และ Edge [เรามักเก็บ Edge ในรูปคู่อันดับของ Vertex]
	Path : คือ Sequence ของ Node ที่มี Edge เชื่อมถึงกัน Node ต่อ Node
		Simple Path : คือ Path ที่ไม่ซ้ำ Vertex เดิม
	Circuit : คือ Path ที่มี Node เริ่มต้นและ Node ปลายเป็น Node เดียวกัน
		Simple Circuit : คือ Simple Path ที่มี Node เริ่มต้นและ Node ปลายเป็น Node เดียวกัน
	Bipartigraph : คือ graph ที่สามารถแบ่ง Vertex ออกเป็นสองกลุ่มที่ไม่มี Edge เชื่อมถึงกันภายในกลุ่มได้
	Degree : คือจำนวนขง Edge ที่เชื่อมกับ Vertex นั้นๆ
	Adjacency Matrix : คือ Matrix ที่แสดงสมบัติของ graph โดยลักษณะเป็นตาราง Vertex X Vertex และค่าในตารางจะสื่อถึงจำนวน edge ระหว่างสอง Vertex นั้นๆ
	Adjacency List : คือ List ที่สร้างจาก Adjacency Matrix
	Incidence Matrix : คือ Matrix อีกรูปแบบหนึ่งที่ใช้แสดงสมบัติ Graph แต่อยู่ในลักษณะ Edge X Vertex 


Exploring a Maze
	เป็นปัญหาเกี่ยวกับเขาวงกต เราสามารถประยุกต์เข้ากับเรื่อง Graph ได้โดยระบุเส้นทางในเขาวงกตด้วย Node โดยพิจารณาต่อไปว่า จาก Node หนึ่งๆสามารถวิ่งไปยัง Node ในได้บ้างเพื่อนำความสัมพันธ์นั้นมาสร้างเป็น Graph

Exploring Problem	Input : 	 - Graph			- Node เริ่มต้น (v)
			Output : - ระบุว่า Node v สามารถไปยัง Node ใดได้บ้าง
Depth First Search : เราจะใช้ Depth First Search มาใช้แก้ปัญหานี้ โดย DFS คือการไล่เช็คทั้งหมดด้วยการ recursive นั่นเอง
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)				Recursive Tree : สามารถเขียนได้หลายแบบ แต่บางแบบจะเขียนไม่ได้ เพราะจะ
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)						ไม่ตรงตามเงื่อนไขในการทำ Recursive ใน code เช่น








Extend to Graph Traversal
	Graph Traversal คือ การเดินให้ครบทุก Node เพื่อทำอะไรบางอย่าง ซึ่งการทำ DFS ก็ใช้ Graph Traversal เช่นกัน แต่มีการเดินในลำดับพิเศษซึ่งจะพูดถึงในคาบเรียนถัดไป
