Depth-First-Search Algorithm
	Procedure explore (G, v)
	จากการเรียนครั้งที่แล้ว เราพูดถึง Depth First Search ซึ่งคือการค้นหาในแนวลึก ซึ่งจะได้ Psuedo Code คือ
	void explore(G, v)		// ถูกเรียก |V| ครั้ง
// Input: G = (V,E) is a graph; v  V
// Output: visited[u] is set to true for all nodes u reachable from v
{
    visited[v] = true
    previsit(v)
    for each edge (v,u)  E
        if not visited[u]			// ดูทุก Edge ที่เชื่อมระหว่าง Vertex = |E|
		explore(u)
    postvisit(v)
} 



	ถ้ามาวิเคราะ Algorithm นี้ จะเห็นว่าส่วนบนจะทำงานทั้งหมดตามจำนวน Vertex และด้าน loop ข้างล่าง ถ้าพิจารณาดีดีแล้ว จะเห็นว่ามันจะทำงานตามจำนวน edge ทั้งหมด ซึ่งจะสรุปได้ว่า
	Algorithm นี้จะใช้เวลาในการทำงานอย่างน้อยเป็น O(|V| + |E|) เมื่อมี Input เป็น Adjacency List แต่ถ้ามี Input เป็น Adjacency Matrix จะให้เวลาการทำงานเป็น O(|V|2)

สิ่งสำคัญที่ควรทราบเกี่ยวกับ Depth First Search ก็คือ Depth-First-Search ไม่สามารถ Search ข้าม Graph ได้ ซึ่งสิ่งนี้เป็นทั้งข้อดี และข้อเสียของ Depth First Search ซึ่งสามารถพิสูจน์ได้ง่ายๆดังนี้




Connected Component Problem
จากเรื่องทฤษฎีกราฟ

	




หลักการนี้สามารถใช้แก้ปัญหาที่เกี่ยวกับกลุ่มของ vertex ที่ติดกันหรือไม่ ได้
แก้ปัญหาโดยการแบ่ง Set ของ Vertex ย่อยๆที่ Reach ถึงกันได้
Input
· Graph
Output
· Marking in every vertices identify the connected component

Solution
สร้าง Array ccnum โดย Index ตาม v และสร้าง Global Variable cc
	void explore(G, v)
{
// previsit(v)
Ccnum[v] = cc;
//
}
void main()
{
	//
	for (int I = 0;, I < v; i++)
	{
		cc++
		if (!visited[i])	explore(i);
}
	//
}



Ordering in visit
สร้าง clock ใน previsit และ postvisit
	void previsit(v)
pre[v] = clock++

void postvisit(v)
post[v] = clock++
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แต่ละ Node จะมีช่วงอยู่ใน [pre[v], post[v]]



Type of Edge in Directed Graph
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Directed Acyclic Graph (DAG)
	คือกราฟที่ไม่มี cycle และ
· มี Source หรือ node ที่มีแต่ out edge
· มี sink หรือ node ที่มีแต่ in edge
เราจะรู้ได้อย่างไรว่ากราฟไหนเป็น DAG ?
Solution
· 	A directed graph is acyclic if and only if it has no back edge
กราฟจะเป็น directed graph ก็ต่อเมื่อ ไม่มี back edge
· Sink
· Having lowest post number
· Source
· Having highest post number 

Linearization of Graph
	สำหรับ DAG เราสามารถเรียงลำดับมันได้ ซึ่งการเรียงลำดับ DAG นี้สามารถใช้อธิบาย รวมถึงแก้ปัญหาทาง algorithm ได้หลายอย่าง เช่น 
· การเรียงลำดับความสำคัญก่อนหลัง
· การเรียงลำดับเหตุผล
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	จากรูป งานที่จะเกิดที่ A ได้จะต้องผ่าน B ก่อน ในทำนองเดียวกัน งาน E จะเกิดขึ้นได้ เมื่อ C, B และ A หรือ D เกิดขึ้น
	ซึ่งกราฟประเภทนี้ ทางภาควิชา IE จะต้องศึกษาเหมือนกัน เพราะว่าเวลาออกแบบอุปกรณ์ จะต้องทราบว่า อุปกรณ์ชิ้นใดผลิตก่อน หลัง
เมื่อลองวิ่งไล่กราฟแบบ Depth First Search จะได้

จะเห็นว่ากว่าจะได้ทำ D ต้องรอถึงสุดท้าย เราจึงต้องคิดว่าวิธีไล่กราฟอีกแบบ เรียกว่า Breadth First Search
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