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เนื้อหารายวิชาตามที่ปรากฏในหลักสูตร 

กลวิธกีารออกแบบอัลกอริทึม การแบงแยกและเอาชนะ กําหนดการพลวัต 

อัลกอริทึมเชงิละโมบ การคนในปริภูมิ สถานะ การวิเคราะหอัลกอริทมึเชิงเสนกาํกบั 

ความซับซอนเชิงคํานวณเบือ้งตน การออกแบบอัลกอริทึมสําหรับ ปญหาเอน็พีแบบยาก 

การยอนรอย การขยายและจํากัดเขต อัลกอริทึมเชงิประมาณ 

วัตถุประสงค  

เพื่อใหนิสิต 

• อธิบายหลักการของกลวิธตีางๆ ในการออกแบบอัลกอริทึม 

• วิเคราะหเวลาการทํางานเชิงเสนกํากับของอัลกอริทมึ 

• จําแนกปญหาตามความซับซอนเชงิคํานวณ 

• ออกแบบอัลกอริทึมพืน้ฐานสําหรับปญหาเอน็พีแบบยาก 

เนื้อหารายวิชาตอสัปดาห 

Week Topics 

1 Introduction 

2 Analysis: Asymptotic Notation 

3 Analysis: worst case (Big O) analysis 

4,5 Synthesis: Divide and Conquer 

6,7 Synthesis: Dynamic Programming 



8 Mid-term Exam 

9 Synthesis: Graph Algorithm 

10,11 Synthesis: Greedy Algorithm 

12,13 Synthesis: Searching 

14,15 Analysis: NP-Complete 

16 Final Exam 
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